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16.1. 查找与替换 

用户可使用“查找与替换”工具查找或替换项目中所使用的文字或地址。 
 

16.1.1. 查找/替换文字或地址 

本章节说明如何利用查找/替换停靠式窗口或查找/替换对话框来查找/替换文字或地址。 

下图为使用查找/替换停靠式窗口查找文字/地址的范

例。欲打开窗口，从编辑 > 查找与替换菜单中，点

选“查找…”。 

下图为使用查找/替换对话框替换文字/地址的范例。 
欲打开对话框，从编辑 > 查找与替换菜单中，点选“替换…”。 

 
 

下表为查找/替换停靠式窗口/对话框中，各项属性的说明。 

属性 说明 
<复合框> 输入欲查找的文字/地址，可从剪贴板粘贴或从清单中选择 近输入过的文字/地址。 

符合大小写 勾选此选项，只查找大小写均符合“查找字符串”字段内容的字符串。 

查找字符串 

须全字符合 勾选此选项，只查找全字符合的文字/地址。在一个字符串中，只有部分字符串符合者，

将不在查找范围内。 

<复合框> 选择项目中，欲查找的部份，如下： 
当前画面、当前人机应用的画面、所有画面、当前宏、当前人机应用的宏、所有宏、

当前人机应用的标签、所有人机应用的标签。 

查找对象 

文字/地址 从列出的清单中，勾选欲查找的文字/地址种类。 

查找 点击此按钮，在勾选的项目中，查找指定的文字/地址。符合的项目将出现在“查找结

果”窗口中。关于查找结果窗口的详细说明，请参考第 16.1.2 节。 
停靠式窗口 

替换… 点击此按钮，打开查找/替换对话框，可设定替换文字/地址。 
接下页 
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属性 说明 
替换字符串 输入欲替换“查找文字”字段中文字的内容，可从剪贴板粘贴或从清单中选取 近输入

过的文字清单。 

找下一个 点击此按钮，从勾选的项目中，寻找下一个“查找对象”字段中的文字/地址，直到寻找

完毕。符合的项目会出现在查找结果窗口中。有关查找窗口的详细说明，请参考第 
16.1.2 节。 

替代 点击此按钮，查找符合的文字，然后，用替换字段的文字替换。替换的信息会显示在

查找结果窗口中。有关查找窗口的详细说明，请参考第 16.1.2 节.。 

替代全部 替换全部符合查找字段中的文字/地址。替换的信息会显示在查找结果窗口中。有关查

找窗口的详细说明，请参考第 16.1.2 节。 

查找/替换 
对话框 

关闭 点击此按钮，可结束对话框。 

 

16.1.2. 查找结果窗口 

查找结果窗口为停靠式窗口，可显示全部与寻找符合的结果和替换的信息。下图为查找结果窗口的范例。双击鼠标左键可浏

览查找/替换清单中的项目。 

 

双击查找结果中的项目，可锁定并查看关联项

目。 

 

用户可以在查找结果窗口中点击鼠标右键，下表为弹出窗口中的菜单项目： 

菜单项目 说明 
清除 清除所有清单中项目。 
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16.1.3. 宏编辑器窗口的快速查找和替换 

用户可在当前宏编辑窗口中，使用快速查找和替换来查找文字。符合的项目将逐项显示，用户可以查看每个符合的项目及相

关的内容。 

在当前宏编辑窗口中，快速查找和替换可从插入点向下查找，查找和替换会自动查找未查找的内容，直到整个宏查找完毕，

将出现完成信息。 

注：符合的项目将不会出现在查找结果窗口中。 

欲显示替换对话框，点击编辑 > 查找和替换菜单中，“替换…”选项。下图为替换对话框的范例。 

 
 
下表为替换对话框中，各项属性的说明。 

属性 说明 
查找对象 输入或从剪贴板粘贴欲查找的文字。 

代换字符 输入或从剪贴板粘贴欲代换的文字。 

须全字符合 勾选此选项，只查找全字符合的文字/地址，在一个字符串中，只有部分符合者，将不在查找范围内。

符合大小写 勾选此选项，只查找符合在“查找对象”框中，大小写均符合的字符串。 

替换 选择项目中欲查找的部份，如下表： 

选项 说明 

选择 只查找或替换当前文件中选取的部份。 

全文件 查找或替换窗口中，符合查找字段的部份。  
找下一个 点击此按钮，可从勾选的选项中，寻找下一个符合“查找对象”字段中的文字/地址，直到寻找完毕。符

合的项目在窗口中会反白显示。 

替换 点击此按钮，查找符合的文字，然后，用替换字段的文字替换。 

替换全部 替换全部符合查找字段中的文字/地址。 

取消 点击此按钮，可结束对话框。 
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16.2. 画面全览 

画面全览显示当前人机应用各画面间的关系。画面全览以直线和箭头显示画面间的连线。连线为画面间以画面按钮或选页器

连线的关系。 
欲打开画面全览，勾选主菜单中，查看 > 画面全览选项。下图为画面全览的范例。 
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当前人机应用名称。用户可选择查看

项目中的其它人机应用。 
当前画面名称。用户可以选择其它画

面，选取的画面将反白显示此画面与

其它画面的连接关系。 

当前画面的编号，用户可以选择其它

画面，选取的画面将反白显示此画面

与其它画面的连接关系。 

点击缩图可选择此画面及查看其连

线。 

点击画面间的直线，可选

择此连线 

 
 
 

游标的坐标; (x, y) 

画面的大小; (宽 x 高) 

画面的坐标; (x, y) 

选取项目的种类，可为连线或画面 

选取了画面或连线后，可进行以下操作： 
 打开画面或画面属性。 

若画面未打开，双击缩图可打开画面。 
若画面已打开，双击缩图可打开画面属性对话框。  
 

 移动画面和连线 
点击画面的缩图并按住不放，当游标变成 图标，拖动鼠标可移动选取的画面/连线到画面全览窗口中的任意位置。移

动中的画面/连线会显示在画面的 上层，方便移动画面/连线。放开鼠标左键即可放置画面/连接。 
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以下为画面全览窗口中，图示的说明。 

图示 工具提示 说明 

 更新 重新加载当前画面的内容。只有在画面间的关系改变时，才可点击此图示。 

 新画面 在当前人机应用建立新画面。 

 
加画面连线 为选取的画面新增一画面按钮，在弹出的对话框中，设定按钮属性。选取画面后，才可点击此

图示。 

 
加选页器连线 为选取的画面新增一选页器，在弹出的对话框中，设定选页器属性。选取画面后，才可点击此

图示。 

 放大 放大画面全览。 

 缩小 缩小画面全览。 

 正常大小 回复画面全览至正常大小。 

 

显示内容 显示画面所有内容，如右图。 

 

 

显示名称/编号 在矩形方块中显示画面名称和画面编号，如右图。 

 

 
打印 打印人机应用的信息、画面索引和画面全览。人机应用信息包含人机名称、机型、起始画面、

总画面数、人机应用名称。画面索引为显示全部画面的清单和画面所在的页面编号。 

 

打印预览 在打印前预览画面全览。下图为打印预览窗口的范例。 

   
使用以下的指令，可客制预览的显示画面。 

点击此按钮 操作 

打印… 设定打印选项和打印页面。 

下页 显示要打印的下一页。 

上页 显示要打印的上一页。 

整页 在画面中显示一整页。 

放大 放大预览页面。 

缩小 缩小预览页面。 

关闭 关闭打印预览画面。  
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在画面全览空白处点击鼠标右键，将出现弹出式菜单，菜单包含以下选项： 

选项 说明 
新增画面… 在当前人机应用建立一新画面，并显示画面全览。 

选取全部 选取全部画面与连线。 
 

在选取的画面点击鼠标右键，将出现弹出式菜单，菜单包含以下选项： 

选项 说明 
加画面连线 为选取的画面新增一画面按钮，在弹出的对话框中，设定按钮属性。 

打开画面… 打开选取画面。 
删除画面 删除选取画面。 
画面属性… 打开画面属性对话框。 

 

在选取的连线点击鼠标右键，将出现弹出式菜单，菜单包含以下选项： 

选项 说明 
插入点 在指定的位置插入一个点。 

删除点 删除一个点。 

删除画面连线 删除选取的连线。 

删除画面连线和按钮 删除选取的连线和按钮。 

画面连线属性 在弹出窗口中，设定画面属性，如下图： 

 

点击此按钮，在弹出的对话框中，设定

画面按钮或选页器的属性。 
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16.3. 连接全览 

连接全览显示整个项目中，设备/服务器和人机间的关系。连接全览为线和区块组合的示意图。区块代表了目标人机或设备/
服务器，线代表连接。带有箭头的线表示连线关系。 
在连接全览窗口中，有两种区块：目标人机区块和设备/服务器区块。目标人机区块包含人机用名称和支持的连接口，例如，

C 代表 COM(C1=COM1)，E 代表以太网络端口。设备/服务器区块包含设备种类。 
欲打开连接全览，在查看菜单中，勾选连接全览项目。以下为连接全览的范例。 

 

设备/服务器区块

点

目标人机区块  

表示连线的连接线 

游标的坐标; (x, y) 

选取区块的坐标; (x, y) 选取项目的种类，可为人机 Panel/连接/PLC 

 
 
 
用户可将光标移至目标人机区块、设备/服务器区块或连接上，选取相关的项目。选取后，可进行以下的操作： 

■ 打开属性对话框并设定属性 

双击目标人机区块可打开一般设置对话框，设定人机应用。 
双击连接可打开连接属性对话框，设定连接。 
双击设备/服务器区块，打开连接属性对话框，选择连接设备。 
 
■ 移动区块 
在欲移动的区块上，按住鼠标左键不放，等到光标变成 图标，拖动鼠标即可移动区块。选取的区块会显示在窗口的 上

层，使用户可移动至任意位置。放开鼠标左键即可将区块放置在所需的位置。 
 
■ 调整连接线 

将鼠标光标移至连接线的端点上，拖动端点可调整连接线大小和形状。 
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■ 建立连接 

1. 将鼠标光标置于通讯端口端点上，例如：  

 

将鼠标光标置于 C2 点上，开始建立 PV104_2 的 COM2
连接。 

2. 拖动鼠标将点移动到另一台人机的设备/服务器通讯端口上。例如：  

 

拖动点到另一台人机 PV104_1 的 C3(COM3)上，当鼠标

光标置于 PV104_1，在其通讯端口上会出现矩形方块，

点的位置需放置于通讯端口的矩形方块内，才可建立连

接。 

3. 放开鼠标左键打开连接属性对话框，设定连接属性。 

4. 按压确定按钮，接受连接设定；按压取消按钮，取消此连接设定。下图为两人机间新连接的设定。 

 

 

 

 

 

RS485
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下表为连接全览窗口中，图标的说明。 

图示 工具提示 说明 

 新增人机应用 新增人机应用并在弹出的窗口中设定人机的种类和人机应用名称。 

 新增连接 在人机上新增连接，并在弹出窗口中设定属性。只有在目标人机为当前人机时，此选项才有效。

 
新增设备/服务

器 
新增设备/服务器。 

 重新整理 重新加载项目中，人机与设备/服务器的关系。 

 
显示
Relationship 

用线与箭头显示人机与设备/服务器间的关系。 

 
用户可在连接全览的目标人机区块上点击鼠标右键，将出现弹出式菜单，菜单包含以下选项： 

菜单项目 说明 
新增连接 建立新通讯连接。 

删除人机应用 删除人机应用。 

人机应用属性 打开人机应用一般设置对话框。 
 

用户可在连接全览的连接上点击鼠标右键，将出现弹出式菜单，菜单包含以下选项： 

菜单项目 说明 
插入点 在指定的位置新增点。 

删除点 删除选取的点。 

删除连接 删除一关联的通讯连接。 

连接属性 打开关联连接的连接属性对话框。 
 
用户可在连接全览的空白处上点击鼠标右键，将出现弹出式菜单，菜单包含以下选项： 

菜单项目 说明 
新增设备/服务器 新增设备/服务器 

新增人机应用 新增人机应用 

重新整理 重新加载项目中，人机与设备/服务器间的关系。 
 
用户可在连接全览的设备/服务器区块上点击鼠标右键，将出现弹出式菜单，菜单包含以下选项：` 

菜单项目 说明 
删除设备/服务器 删除选取的设备/服务器。 

设备/服务器属性 打开连接属性对话框。 
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16.4. 物件库 

物件库窗口为一停靠式窗口。利用对象库可使对象设置、管理和共享变得更容易。它包含预设对象、一般对象、对象群和全

局对象。 
 

■ 默认物件 

每一种对象均有一预设对象，此预设对象存于对象库中。每一种对象新建对象的设定即为预设物件。欲查看所有项目中的预

设对象，可点击对象库窗口上方“Objects”卷标。 

用户可以设定任何对象为该种类对象的预设对象。当设定一新的对象为预设对象，原本的预设对象将会舍弃不用。欲设定一

对象为预设对象，在对象上点击鼠标右键，从弹出式菜单中，点选“存为默认值”。 

■ 一般对象/对象群 

一般对象/对象群可在全项目中使用。欲查看一般对象/对象群，用户可以点击窗口中的卷标。 

欲设定对象为一般对象/对象群，用户可在对象/对象群上点击鼠标右键，从弹出的菜单中，点击“存到对象库…”指令，打开存

到对象库对话框。在对话框中，输入名称并选择一个存入类别。 

■ 全局物件 

全局对象可在全项目中使用，任何全局对象的修改会适用于项目中的全局物件上。欲查看项目中所有全局对象，用户可点击

窗口中的“Global”标签。 

欲设定对象为全局对象，在对象/对象群上点击鼠标右键，打开弹出菜单，点击“存为全局对象…”指令，打开存为全局对象对

话框。在对话框中，输入名称并选择一存入类别。 

欲打开对象库，勾选主菜单中查看 > 对象库选项，下图为对象库全览的范例。 

 

 

点击用户自订种类物件群卷标，检视 
一般对象/对象群。 
 

点击 Global 卷标，查看全局对象。 

点击 Objects 卷标，检视预设物件。 

点击欲选取物件的图标，点选后该物

件反白显示。按住[Ctrl]或[Shift]再点

选其它图示，可同时选择多个物件。 

将鼠标光标移至物件图标上，当光标变成该物件，

按住鼠标左键不放，移动至画面上即可新建对象。
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用户可在物件库窗口上方点击鼠标右键，将出现以下的菜单项目： 

菜单项目 说明 
新增类别… 新增一般对象/对象群的类别。右图为新增类别对

话框的范例，用户可在此对话框中设定类别名称

和物件显示的图标大小。 

删除类别… 删除选取的类别。 

类别属性… 点击此指令，会出现右图的对话框。用户可在此

对话框中，更改类别名称和对象显示的图标大小。

导入物件库… 从对象库文件(*.pol)导入现有的类别。 

导出物件库… 导出对象库中选取的类别为对象库文件(*.pol) 

清除对象库内无用数据 点击此指令，清除选取类别中，无用的对象。 
 
用户可以在全局类别窗口或用户定义类别窗口中，在物件上点击鼠标右键，弹出菜单中将出现以下项目： 

菜单项目 说明 
重新命名对象… 点击此选项，打开重新命名对话框，更改选取对象的名称。 

删除物件… 删除选取物件。 

物件属性… 点击此选项，打开对象属性对话框，只存在于在全局对象。 
 

第十六章   提升效率 
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16.5. 物件表 

物件清单窗口为一停靠式窗口，显示画面物件和关联的输出入地址。  

用户可以在对象表窗口中双击目录项目，即可在打开的对象属性对话框，修改对象属性。 

用户可在物件表窗口空白处点击鼠标右键，然后，在弹出式菜单中，勾选欲显示的字段，如：编号、写入、监视、读取、通

知、触控致能地址、显示致能地址、注；勾选选择全部，即可显示所有字段。 

 

欲打开对象表，在主菜单中，勾选查看 > 对象表项目。下图为物件表的范例。 

 

第十六章   提升效率

 

 

画面的名称，用户可以选择查看其它人机应用画面的对象表。 

双击选取的项目，可打开关联物件的属性对话框。 
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16.6. 输出/输入表 

输出/输入表窗口为一停靠式窗口，可显示所有项目的输出/输入地址和使用者。 

在输出/输入表窗口中，双击鼠标右键可修改每个项目。 

若地址被对象使用，可在关联对象的属性对话框中，重新定义地址。 

若地址被宏使用，可在宏编辑器窗口中，重新定义地址。 

 

用户可在地址字段直接输入地址。 

欲打开输出/输入，在主菜单中，勾选查看 > 输出/输入表项目。下图为输出/输入表的范例。 

 

第十六章   提升效率 

 

 

 

当前人机用的名称。用户可以选择查看另一项目
的人机应用。 

在选取的项目上，双击鼠标左键，可开启物件属性对话
框。 

点击地址字段，输入新地址。 
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